Arhitectura calculatoarelor

Laboratorul 3.

3.1. Simulatorul Multisim

Aplicatia Multisim este destinata editarii grafice a schemelor continand circuite integrate logice
si analogice, precum si a simularii functiondrii acestora. Aceasta aplicatie a fost conceputa
initial pentru uz didactic sub denumirea Electronics Workbench, ulterior fiind preluata de
National Instruments care i-a schimbat denumirea in Mutisim.
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Fig. 3.1. Captura de ecran cu mediul Multisim.

Tn Fig. 3.1 avem o ilustrare a ferestrei de lucru a aplicatiei Multisim. In partea superioari a
ferestrei gasim o serie de pictograme care ne permit adaugarea componentelor noi pe plansa de
lucru. Tn partea stanga sunt indicate fisierele cu schemele aferente proiectului actual. Tn partea
centrali gisim plansa pe care vom aseza componentele si unde se realizeaza circuitul. Tn partea
dreapta gasim un meniu in care avem diferite instrumente de masura sau instrumente care
permit generarea semnalelor. In partea inferioard, regasim zona de mesaje si informatii care
sunt oferite de catre simulator.

Tn cadrul acestui laborator vom folosi urmatoarele:

1. Bara cu componentele generale.
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2. Bara cu componente de masura.
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3. Bara cu componente virtuale.
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4. Bara care contine componente de alimentare.
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Pentru inceperea simularii unui circuit este necesara apasarea comutatorului sau

De asemenea, pentru a pune pe pauza simularea se poate apasa butonul

Pentru addaugarea unei componente este necesar sa apasati pe 0 pictograma, de exemplu T
care ne permite sa adaugam circuite digitale TTL. Dupa apasare, se deschide o fereastra de
selectie de unde se alege componenta dorita, Fig. 3.2. Pentru selectarea componentei se apasa
butonul OK pentru a aseza componenta pe plansa de lucru.
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Fig. 3.2 Fereastra de selectie a unei componente



3.2.
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Exercitii

Creati un circuit care contine o sursd, un comutator si o sonda luminoasa.

Creati un circuit care reproduce functiile logice (sau, si, sau-exclusiv).

Creati un circuit care contine un generator de tact ca sursd de alimentare pentru o sonda
luminoasa. Configurati generatorul astfel incét frecventa sa fie 4Hz. Adaugati un
osciloscop pentru a urmarii semnalul generatorului de tact.

Creati un afisaj hexazecimal cu ajutorul a patru comutatoare care pot fi controlate cu
tastelor A, S, D, F.

Creati un circuit care contine doua bistabil de tipul D astfel incat sa permita memorarea
starii unui comutator pentru ultimele doua perioade ale unui semnal de tact. Frecventa
generatorului de tact va fi 2 Hz. Pentru verificarea rezultatelor se vor folosi sonde
luminoase si un osciloscop cu 4 canale.



